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TiTULO [ CONSONANTES M, S, P, ESCRITURA DE PALABRAS CON M, P, S, JUEGO DE ROLES Y ADININANZAS. }

HILOS CONDUCTORES

1. éComo puedo escribir palabras?
2. ¢éQué es una adivinanza?
3. ¢Para quésirven los juegos de roles?

TOPICO GENERATIVO
“SUMMER FARM”

METAS DE COMPRENSION

Escribira palabras de dos silabas con las | Comprenderd qué son las adivinanzas y | Realizara juegos de roles con objetos
consonantes m, p, s en cursiva, utilizando | aprenderd algunas de ellas para mejorar | significativos; describiendo oficios o
el rengldn ferrocarril, realizando el trazo | su diccion haciendo descripcion de | profesiones, representando las acciones y
de manera correcta para formar palabras | imagenes. jugando para potenciar asi la imaginacidn.
con ayuda de imagenes.

DESEMPENOS DE COMPRENSION | TIEMPO VALORACION CONTINUA
ACCIONES REFLEXIONADAS FORMAS CRITERIOS DEL
AREA
e Recordar el trazo y sonido de las e Haciendo el trazo de las vocales con
vocales. diferentes materiales.
e Completar palabras con las vocales. e Haciendo juegos de completar
e Hacerelsonidoy trazo de las vocales en palabras con las vocales en cursiva.
< cursiva. e Haciendo ejercicios de
nO: e |dentificar sonidos para educar el oido. discriminacion auditiva con | Produccion textual.
l:’. e  Hacer ejercicios de adivinar sonidos. 0 canciones y videos haciendo. Comprensién e
(14 e Hacer preguntas a los nifios acerca del ‘zt e Observando y escuchando videos | interpretacion de
3 lugar donde han visto mas letras. < de adivinanzas. textos.
& E e Mostrando el abecedario y|Medios de
w Avance del proyecto: Recordar el trazo y n explicando que estas son todas las | comunicacién y otros
E sonido de las vocales en cursiva. ~ letras que existen. simbolos
,‘E Avance del proyecto: Haciendo dictados
w de vocales
Completando los nombres de los
animales con vocales




e Realizar el trazo de las consonantes m,
p, S en cursiva.

. Formar silabas y palabras de dos
silabas en letra cursiva.

e Desarrollar el pensamiento critico
(adivinanzas)

e Realizar juegos de roles.

Avance del proyecto: Escritura de los

e Escuchando y escribiendo palabras
y silabas con las consonantes m, p,
s.

e Realizando el trazo de las
consonantes m, s, p, tomando
dictado de silabas y palabras de dos
silabas con las consonantes m, s, p
en cursiva.

e Realizando ejercicios de conciencia
fonética con las consonantes m, p,

Produccion textual.

identificaran, completaran y transcribirdn
los nombres de los animales de la granja con
las vocales y consonantes vistas.

nombres de los animales de la granja 2 s. 'Comprensu')? €
< g iendo | I tes =z e Aprendiendo recitando Interpretacion de
a O |reconociendo las vocales y consonan Z p y textos.
< < | vistas s adivinanzas a mis compafieros. .
E 3 w e Jugando de manera libre creando Medlos: L, de
o . . . 2 g comunicacion y otros
Relaciones de palabra-imagen y ejercicios 0 personajes con objetos como: simbolos
de discriminacién auditiva. gorros, mascaras...)
Elaborar el animal de granja con Avance del proyecto: Transcribiendo los
movimiento de bandas de caucho nombres de los animales de la granja
identificando las vocales y consonantes
gue hacen parte de esas palabras
Elaborar el animal de granja con
movimiento de bandas de caucho
SUMMER FARM: El proyecto se realizara Observando y escuchando videos de las
con apoyo de las areas bdsicas, sistemas, consonantes m, p, S en cursiva
educacién fisica, oralidad, informatica y potenciando la conciencia fonética.
arte.
Completando nombres de los animales
Consiste en que los estudiantes reconozcan de la granja con las vocales vy |Produccién textual.
g la importancia y respeto de los animales de n consonantes vistas. Comprension e
O0®L |la granja en su entorno desarrollando <Zt interpretacion de
'G m actividades desde las diferentes areas de < textos.
';_JE aprendizaje. E Medios de
Oow " comunicacion y otros
E Desde el drea de espaiol los estudiantes A simbolos




